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1.- Títulos de crédito.

T.O.
Nacionalidad: Estados Unidos.

Año: 2001
Idioma: inglés
Duración: 97 minutos

Dirección: Andrew Adamson y Vicky Jenson
Guión: Ted Elliot y otros, sobre el libro de William Steig
Producción: Dreamworks (Jeffrey Katzenberg, Aron Warner, John H. Williams)
Música: Harry Gregson-Williams, Joan Jett, John Powell, James McKee Smith, Andrew Adamson y otros
Doblaje al español: Cruz y Raya.


PREMIOS

Consiguió, entre otros, los siguientes premios:

· Oscar, 2001 a la mejor película de animación, inaugurando en los óscars esta categoría que anteriormente no existía.
2.- DREAMWORKS Y EL CINE DE ANIMACIÓN.

       Hasta los años 90 la Disney mantuvo el liderazgo y casi la exclusividad en la producción de películas de animación. En 1994, Katzenberg, que había renovado el cine de Disney y había conseguido relevantes éxitos como El rey león, abandona la factoría y se une a la Dreamworks, donde participa también Spielberg, con la idea de hacer un cine de animación diferente de Disney, más tradicional. Su primer gran éxito será Shrek, que consolida la línea de cine por ordenador en 3D y con un planteamiento que puede gustar también a los adultos. 

El otro gran competidor es Píxar, inicialmente una pequeña compañía de George Lucas, que había sido pionera en esta línea de infografía. Más tarde, Disney se asocia a Píxar, comprendiendo que su cine tradicional en 2D, de temática más infantil estaba perdiendo mercado ante este otro. De esta colaboración surgen títulos tan conocidos como Toy Story,  Buscando a Nemo o Los Increíbles. Recientemente Disney ha acabado  por comprar Pixar.
Tanto Píxar como Dreamworks parecen consolidar esta tendencia de la animación actual
3.- SINOPSIS
 Shrek es un ogro que vive tranquilo en su ciénaga hasta que se ve invadido por las criaturas de cuentos que Lord Farquaad está confinando allí. Shrek va a protestar a Duloc, la ciudad de Farquaad y éste le promete que le devolverá su ciénaga si rescata a la princesa Fiona, prisionera de un dragón, con la que Farquaad pretende casarse para ser rey. Shrek, en compañía de su amigo Asno, lo logra, pero entonces surge el amor imposible entre la bella princesa y el ogro. Sin embargo, la princesa es víctima de un hechizo cuya verdadera naturaleza nadie conoce, pero que se descubrirá con su primer beso de amor.
4.- Utilización didáctica
4.- a) Presentación de la película.
·  Shrek da una visión desmitificadora y moderna de los cuentos de hadas. Aunque es una película de animación y su argumento es propio de los relatos infantiles, por el lenguaje, la música y el humor, etc. resulta entretenida para el público de cualquier edad.
4.- b) Contenidos y Áreas
Materia y niveles a que se puede dirigir la propuesta.

	Áreas
	Niveles 
	Contenidos

	* Lengua y literatura. 
	1º y 2º ESO
	· Cuentos de hadas. 

· Elementos y estructura de la narración.


	* Tutoría
	ESO
	· Estereotipos.

· Educación en valores. (Amistad, tolerancia, aceptación de la propia imagen…)

	* Temas transversales
	
	


Temporalización 

Se proponen de 4 a 5 períodos lectivos, dependiendo de la asignatura y de la edad de los alumnos para:

· Cuestiones previas de motivación y preconocimiento.

· Visionado de la película

· Realización de actividades

· Recapitulación del profesor. Evaluación o exposición de trabajos.




4.- c) Posible secuenciación.

I.- Preguntas antes de ver la película.

Servirán de motivación y para detectar los conocimientos previos de los alumnos. No será un cuestionario formal, sino un pequeño coloquio a partir de preguntas como las siguientes: 

*  ¿Conoces algún cuento tradicional? ¿Qué personajes de cuentos conoces?
* ¿Sabes qué es un ogro? ¿Son buenos o malos? ¿Sabes citar un cuento en el que aparezca uno?

* ¿Cómo son las princesas y los príncipes en los cuentos? 
II.-  Visionado de la película. 

Exigirá dos sesiones lectivas. (La película dura 97 minutos). Sería conveniente que al comienzo de la segunda, el profesor hiciera recordar brevemente los sucesos ya acaecidos.

III.- Actividades después de ver la película:

a) Preguntas generales de comprensión:

1. ¿Por qué llegan todas las “criaturas” de los cuentos a la ciénaga de Shrek?

2. ¿Qué personajes de cuentos reconoces entre los capturados por Farquaad?

3. ¿Cómo se conocen Shrek y Asno?

4. ¿Por qué tiene tanto interés en casarse Lord Farquaad?

5. ¿Por qué va Shrek a salvar a la princesa Fiona?

6. ¿Recuerdas cuál es el hechizo que sufría Fiona? ¿Cómo piensa ella que va a resolverse? ¿Qué ocurre en realidad?

7.- ¿Cómo es el modo de acceso a Duloc?  ¿Qué da a entender sobre la forma de vida en esta ciudad y su gobernante?
COMENTARIO 
b) La trama

1) Redacta un resumen de la película.

2) Relaciona los elementos de la primera columna con cuentos en los que aparezcan:

(Puedes elegir entre los cuentos de la última columna u otros que se te ocurran)

	1.- la princesa cautiva en una torre
	
	Rapunzel, 

La Bella y la Bestia,

El Príncipe Sapo, 

La Bella Durmiente

Blancanieves y los siete enanitos,…

	2.- el personaje que cambia de aspecto.
	
	

	3.- el hechizo.
	
	

	4.- el espejo mágico.
	
	

	5.- el salvador de una doncella.
	
	


4)  Cuenta un cuento de los aludidos en la película. Di también quién te lo ha contado.

c) Los personajes
11) Da el nombre de los siguientes tipos de personajes:

* el protagonista 

* el amigo (ayudante)

* la “chica”

* el “malo” (antagonista).

10.- En Shrek, el protagonista es un ogro y su amigo es un Asno que habla. Hay también un dragón y una princesa encantada. Todos ellos son personajes típicos de cuentos. Cita algunos más. 

¿Se te ocurre alguna forma de agruparlos o clasificarlos?

11) Los ogros.
Lee el texto del Anexo I y señala en qué se parece y en qué se diferencia Shrek de los ogros típicos, razonando tu respuesta.

Anexo I

     El término ogro parece provenir del Orco romano, que era una divinidad de la muerte y del infierno. Los ogros aparecen como seres selváticos y agrestes, antropófagos, feroces, aunque con  escasa inteligencia pues pueden ser engañados con cierta facilidad por el ser humano. Por su fuerza y ferocidad, los ogros son seres salvajes y  cazadores, por lo que se relacionan con los animales carniceros y depredadores como lobos y osos. Esto cuadra con su frecuente residencia en cuevas y lugares intrincados (los castillos de los cuentos), con su agilidad y rapidez (calzan frecuentemente las botas de siete leguas) y su capacidad para transformarse en animales. 

	Semejanzas
	Diferencias

	
	


12) Los dragones.
* Busca alguna ilustración donde aparezca un dragón y señala sus características. Si quieres, puedes hacer tú un dibujo.
* ¿Conoces alguna historia en que aparezcan dragones? Cuéntala.

* El dragón de la película ¿coincide con la imagen típica?

13) En Shrek aparecen algunos animales propios de los cuentos y fábulas, como ratones, pajarillos, osos, el Lobo de Caperucita, los tres cerditos o el propio Asno. 

¿Qué diferencia hay entre cuento y fábula? Cita un ejemplo de cada uno.

d) Lugares.
Hay tres lugares muy significativos en la película: La Ciénaga, la ciudad, Duloc y el castillo.
14) Relaciona cada uno de ellos con un personaje de la película

15) Describe al menos uno de ellos (en un mínimo de cinco líneas)

16)  Los tres son lugares que tienen una carga simbólica. ¿Qué te parece que intentan transmitir?

(Dependiendo del nivel de los alumnos, esta pregunta se podría simplificar de la siguiente manera:

Relaciona cada lugar con los siguientes adjetivos:

agreste, artificial, ruinoso, libre, cuadriculado, sencillo, volcánico, árido, silvestre, peligroso, limpio, hostil, inhóspito, perfecto,  aterrador, ordenado, angustioso, dictatorial.

e) Aspectos técnicos.

Lee el siguiente informe y responde después a las preguntas

ANEXO II
Los dibujos animados nacieron antes que el cine cuando Reynaud consiguió en 1877 la proyección de imágenes animadas en buenas condiciones 
Emile Cohl, dibujante de comics, creó sus primeros monigotes en Francia entre los años 1908 y 1912, pero prosiguió su carrera en Estados Unidos a partir de 1914, en donde dio vida en colaboración con McManus, al personaje Snookum, protagonista de la primera serie de dibujos animados del mundo. 
Si el género nació en Francia, conoció su desarrollo y esplendor en los Estados Unidos.
J. Stuart Blackton, un inglés afincado en los Estados Unidos produjo la primera película animada llamada Fases divertidas en 1906. Su técnica se divulgó entre cineastas de todo el mundo, que empezaron a experimentar con historias de títeres, marionetas, y maquetas. Así nació la animación que hoy se conoce como stop-motion.
El norteamericano Earl Hurd perfeccionó la técnica de los dibujos animados, al patentar en 1915 el uso de hojas transparentes de celuloide (en inglés, cells) para dibujar las imágenes y que permitirían superponer a un fondo fijo las partes en movimiento. 
Los hermanos Max y Dave Fleischer dieron vida a personajes que alcanzaron gran popularidad, ellos fueron los mayores competidores de Walt Disney. Ambos crearon grandes éxitos de los dibujos animados como  la seductora Betty Boop (1930-1939) Su más duradero personaje fue el marinero Popeye (1930-1947)
Su principal contribución a la técnica de la animación aportada por los hermanos Fleischer fue el rotoscopio, un aparato que permite calcar personajes animados sobre personajes reales proyectados.

El gato Félix de Otto Messmer fue el preludio de los animales antropomórficos que creará Walt Disney quien se interesó por los dibujos animados hacia 1919 y creó la serie Alice Comedies (1924-1920). La incorporación del sonido en 1928 le permitió jugar con los efectos musicales y adaptó el Technicolor a partir de Árboles y flores (Flower and Trees, 1932).
La madurez de su compleja organización industrial le permitió abordar los primeros largometrajes de dibujos animados de la historia del cine. El primero de ellos fue Blancanieves y los siete enanitos (Snow White and the seven dwarfs, 1937).  Walt Disney emprendió con Fantasía (1940) un ambicioso experimento audiovisual, combinando imágenes con música clásica

Walter Lantz inició en 1941 la serie del pájaro carpintero Woody Woodpecker, producida por la Universal, que introdujo el sadismo y el furor destructivo en el género, rasgos que fueron quintaesencia de la pareja formada por el gato Tom y el ratón Jerry, creados por William Hanna y Joe Barbera. Sus agitadas aventuras, que contrastan con la ternura de Disney, marcaron un cambio de rumbo en el género, que se acentuó durante la postguerra.
La segunda guerra mundial cierra, en la historia del dibujo animado, la gran era de Walt Disney.  Junto a ella, ha habido otra serie de compañías tales como Hanna-Barbera con sus míticos personajes Bugs Bunny, Pato Lucas o Los Picapiedra; o las series de dibujos animados para adultos creadas por la MTV como “South Park” o  la estupenda “The Simpson’s”. 

Desde los años 30 a los 90, la compañía Disney ha sido la pionera en lo que ha cine de animación se refiere sin que nadie llegara a su nivel. Cuando murió Walt Disney en 1967, su nombre se convirtió en una marca de fábrica que desde entonces no ha dejado de generar beneficios como en la década de los ochenta con sus títulos “La cenicienta”, “La bella y la bestia” o “El rey León”. Durante los años 90, sin embargo,  tuvo que empezar a enfrentarse con serios competidores que han llegado hasta ahora. Estas nuevas compañías utilizan temáticas diferentes a los cuentos clásicos convencionales que la Disney utilizó para crear sus películas, como “Anastasia”, en 1998, de la conocida productora Fox o La Espada mágica”  de la Warner.
En ese mismo año, 1998, Steven Spielberg, creó la Dreamworks que estrenó la película “Hormigas” adelantándose a “Bichos” de Disney. Además, fue con estas dos películas cuando se consolidó la utilización del ordenador y la imagen digital para la producción de películas animadas, que la Disney ya había puesto en práctica con la más que rentable y exitosa “Toy story” (1995)
http://www.mipunto.com/temas/1er_trimestre04/historia_animacion.html y
http://www.cine.ciberanika.com/arti66.htm
Cuestiones:

1.-  ¿Dónde y cuándo nacieron los dibujos animados?

2.- ¿Cuál es la primera serie de dibujos animados del mundo?

3.- ¿Qué técnica introdujo Earl Hurld?

4.- ¿Qué nos cuenta el texto sobre los hermanos Fleischer?
5.- ¿Qué diferencia hay entre los personajes típicos de Disney y los de otros creadores como Tom y Jerry?
6.- Cita algún personaje de:
* Hermanos Fleischer:


* Walter Lantz: 
* Otto Messmer: 



* Hanna y Barbera: 
* W. Disney: 
7.-  ¿Conoces a alguno de estos personajes?
8.- ¿Cuál fue el primer largometraje de dibujos animados de la historia del cine?

9.- ¿Cuáles son los principales competidores de Disney?

10.- ¿Has visto alguna de las películas de dibujos animados citadas?
OTRAS PROPUESTAS 

Actividades voluntarias de ampliación:
· Crear dibujos animados:

En la siguiente dirección puedes encontrar instrucciones para realizar tus propios dibujos animados. (Ver el ANEXO III.-A)
http://www.experimentar.gov.ar/newexperi/notas/arteciencia/cine.htm
· Crear un proyector:

Asimismo puedes confeccionar un proyector para ver los dibujos que has realizado en la actividad anterior. (Ver el ANEXO III.-B)
http://www.experimentar.gov.ar/newexperi/notas/arteciencia/cine2.htm
6.- OTRAS PROPUESTAS DE TRABAJO.

1. Temas transversales. 
Se trabajará el tema transversal de Educación Moral y Cívica (educación para la tolerancia).

* En la película nos han contado que Farquaad, muy preocupado por la belleza de su ciudad,  decide confinar a las indeseables criaturas de los cuentos en la Ciénaga de Shrek.

- ¿Te parece que obra bien? ¿Por qué? ¿Te parece justificado que se actúe contra algunos grupos de personas para conseguir un “mundo perfecto”? ¿Siempre? ¿Crees que puede haber excepciones? ¿Se te ocurre alguna situación real que se pueda comparar a ésta?
* Imagina que vas a alquilar un piso a una familia gitana y los vecinos se oponen. 
¿Qué opinas de esta actitud? ¿Por qué? ¿Qué argumentos utilizarías para evitar su oposición?

* A pesar de sus diferencias iniciales, Asno y Shrek llegan a ser buenos amigos.  ¿Dónde lo aprecias? ¿Qué hacen el uno por el otro?
Reflexiona sobre la amistad. Completa estas frases:
- Un buen amigo nunca haría…
- Con un amigo se puede…
- Me enfado con mis amigos cuando…
- Me gusta tener amigos porque….
- De mi mejor amigo pienso que…
· Lo que más valoro en mis amigos es…
* Fiona piensa que es una princesa, pero en realidad es una ogresa.
- ¿Eso es un  problema o una ventaja en la historia?

· ¿Conoces a alguien que no esté de acuerdo con su imagen? ¿qué le dirías?

· ¿Crees que es muy importante la apariencia física? ¿Por qué?

· Cita otras cosas que consideres más importantes que el aspecto físico.
2. LOS CUENTOS DE TRADICIÓN ORAL. Cuento del rey dragón.
Sería interesante promover que cada alumno aporte un cuento popular para contarlo en clase a los compañeros en días sucesivos. Se les pedirá también que indiquen cómo ha llegado hasta ellos el cuento, por sus abuelos, padres, algún libro…
· Lee el cuento de El Rey dragón  que viene a continuación y responde después a las preguntas

ANEXO IV
El rey dragón

Érase una vez un labrador que tenía tres hijas, pero era tan pobre, tan pobre, que apenas podía sustentar a su familia. Cierto día presentóse ante su cabaña un enviado del rey del castillo que se alzaba en un monte cercano y le dijo.

-Por orden de mi señor vengo a pedirte la mano de una de tus tres hijas. Si consientes en ello, mi señor te colmará de riquezas. Reunió entonces el labriego a sus tres hijas para contarles lo que le había dicho el criado del rey. Y mientras las dos mayores discutían y discutían, pues ni una ni otra querían convertirse en mujer de un rey al que toda la comarca tenía por un monstruo, la pequeña dijo:

-Padre, a mí no me importa ser la esposa de ese rey-dragón, si salimos así de la pobreza.

Al siguiente día, la más pequeña se encaminó hacia un palacio cuyos hermosísimos jardines se extendían por muchas leguas a la redonda. Entró en el castillo, recorrió sus aposentos y encontró en ellos todo lo necesario: apetitosos manjares, vestidos, joyas, las chimeneas encendidas...Mas, a pesar de tantos lujos, la niña se mostró asombrada porque, por más que buscó en todas las salas, no consiguió ver a nadie en el palacio.

Cansada ya de pasear sin compañía, la niña se acostó en una lujosa cama. Cuando se estaba durmiendo, sintió un peso en la cama y oyó una voz que decía:

-No te preocupes. De día no me verás, porque soy un dragón. Pero de noche me quito la piel y soy un príncipe. Lo que hace falta es que a nadie del mundo le cuentes este secreto y que no pierdas la piel cuando me la quito, pues entonces ocurriría una desgracia. Día tras día la joven se ocupaba en distraer su soledad y noche tras noche llegaba el dragón a su aposento, se quitaba la piel y se convertía en un hermoso príncipe. Hasta que una noche pidió al dragón que le dejara ir a su casa.

-Está bien -le contestó el príncipe-. Pero recuerda lo que te he dicho sobre nuestro secreto.    Además, ten presente que deberás regresar antes de tres días. Cuando la niña llegó a su casa, sus hermanas comenzaron a burlarse de ella y a insultarla.

-La tonta se ha casado con un dragón.

-Fuera de aquí, que nosotras no queremos nada con la mujer de un monstruo.

Tantas crueldades le dijeron que la niña, sin poder contenerse, les replicó.

-¡Eso es mentira! Mi marido no es un dragón, sino un príncipe, el príncipe más hermoso del mundo.

-¿Cómo puede ser eso ? -preguntaron las hermanas.

Ella entonces les explicó lo que ocurría. Mas, como sus hermanas no acabaran de creerla, acordaron ir las tres al palacio y, cuando el príncipe estuviese dormido, contemplarlo a la luz de la vela.

Y así lo hicieron. Las hermanas entraron sigilosamente en la alcoba, quemaron la piel de dragón, y mientras estaban admirando su hermosura a la luz de la vela que la niña sostenía, una gota de cera cayó sobre la cara del príncipe y éste se despertó.

-¡Ay!- exclamó el príncipe- Has olvidado mis palabras y ahora, cuando estaba a punto de terminar mi encantamiento, deberé marchar muy lejos. Tu tendrás que buscarme recorriendo todo el mundo hasta gastar siete pares de zapatos de hierro y encontrar el castillo de Oropel. Toma estas tres ascuas. En caso de necesidad, las enciendes, pues ellas te ayudarán a lograr tus deseos.

Al momento desapareció el príncipe, el palacio y todo cuanto en él había.

La joven, muy triste, compró sus siete pares de zapatos de hierro y emprendió su peregrinación. Anda que te andarás, gastó seis pares de zapatos sin que nadie supiera darle noticias de dónde se hallaba el castillo de Oropel.

Hasta que un día diviso una casa solitaria, que se alzaba encima de una colina plateada, y llamó a su puerta

-Por lo que más queráis, buena anciana, decidme dónde está el castillo de Oropel. -pidió la niña a la viejecita que había abierto la puerta.

-No lo sé, hija mía. Espera a que venga mi hija, la Luna. Tal vez ella pueda darte razón. Pero ocúltate en esta tinaja, porque, si no, la Luna te devorará.

La niña, muy asustada, se escondió en una tinaja donde pasó toda la noche. Al apuntar la aurora, entró la Luna gritando:

-¡A carne humana huele! ¡A carne humana huele! Madre, si no me la das, te mato.

-Hija, no le hagas ningún mal. Es una pobre muchacha qe busca el castillo de Oropel donde se halla su marido. Anda, sé buena e indícale el camino, pues tú lo sabrás porque recorres todo el mundo.

Tras oír estas palabras, la Luna se aplacó. Pero dijo que ella no sabía dónde estaba el castillo, aunque tal vez su hermano, el Sol, que iluminaba todas las tierras por el día, pudiera informarla.
Partió la joven en la dirección que le había indicado la Luna y llegó al palacio del Sol. Cuando llamó a su puerta, salió otra viejecita que le preguntó qué se le ofrecía. Tras escuchar los deseos de la niña, la anciana le dijo:

-Está bien, aguarda a que venga mi hijo, el Sol. Tal vez él pueda darte razón. Pero métete en esta tinaja, porque si no el Sol te devorará cuando llegue. Al poco rato entró el Sol gritando:

-¡A carne humana huele! ¡A carne humana huele! Madre, si no me la das, te mato.

Mas la veja le explicó quién era y lo que deseaba, por si podía ayudarla.

-Yo no lo sé. Pero mi hermano el Viento, que se mete por todas partes, seguramente conocerá ese castillo.

Se fue la muchacha a la casa del Viento, y allí salió otra viejecita, que le dijo lo mismo. Y otra vez la joven se metió en una tinaja, hasta que llegó el Viento gritando lo mismo que sus hermanos:

-¡A carne humana huele! ¡A carne humana huele! Madre, si no me la das, te mato.

Esta vez, sin embargo, la joven tuvo más fortuna. Porque, tras escuchar a su madre, el Viento exclamó -¡Claro que sé dónde está ese castillo! En un momento dejaré a esta joven a sus puertas.

Dicho y hecho. El Viento tomó a la muchacha en volandas y antes que se diera cuenta se encontró junto a un palacio de oro, que brillaba más que el Sol. Junto a sus puertas se agrupaba una gran multitud que reía y celebraba el matrimonio del príncipe, que se había casado ese mismo día.

Entonces la muchacha encendió las tres ascuas y les pidió una rueca muy hermosa. Cuando su deseo se hubo cumplido, tomó la rueca y se puso n hilar a las puertas del castillo. Al ver una criada la rueca, fue a decirle a la princesa

-¡Ay, señora, si viera usted la rueca tan preciosa que tiene la peregrina de la puerta!

-Anda, ve y pregunta cuánto quiere la peregrina por ella -ordenó la princesa.

La criada así lo hizo, pero la joven le contestó:

-Decidle a la princesa que le daré mi rueca sólo a cambio de que me permita dormir esta noche con el príncipe"·

-¡Qué barbaridad! ¡Jamás había escuchado semejante ocurrencia! -exclamó la princesa de muy mal humor.

-Ande usted -dijo la criada-. Total, por una noche. Además le daremos al príncipe un bebedizo de adormideras y no se enterara de nada.

-Así lo hicieron. Y cuando la joven se encontró a su marido en la cama, le dijo.

-Mira que aquí está tu verdadera esposa, que al fin te ha encontrado.

Pero como el príncipe estaba sumido en un profundo sueño, no escuchó sus palabras.

Al día siguiente, la muchacha pidió a sus tres ascuitas que le trajeran una rueca de plata.
Cuando estaba hilando, la criada la vio desde el castillo, y otra vez fue a contárselo a la princesa.

-Pregunta cuánto quiere por ella -volvió a ordenar su ama.

-Quiero que me permita dormir otra noche con el príncipe -repuso de nuevo la joven.

Y aunque la princesa también se escandalizó, la criada pudo convencerla de que nada pasaría, ya que darían otro bebedizo con adormideras al príncipe.

La muchacha subió a la habitación del príncipe y le dijo:

-Mira que aquí está tu verdadera esposa, que ya ha roto los siete pares de zapatos de hierro para encontrarte.

Pero el príncipe, dormido como estaba, tampoco escuchó en esta ocasión.

A la mañana siguiente, la muchacha pidió a las ascuitas que le trajeran una rueca de oro. Y volvió a pasar lo mismo. Pero esta vez el príncipe, que sospechaba algo, hizo que se tomaba el bebedizo y lo arrojó al suelo.

Aquella noche, cuando entró la muchacha y dijo: "Mira que está aquí tu mujer, la que recorrió el mundo para encontrarte", el príncipe se abrazó a ella diciendo que ya estaba desencantado del todo.

Al día siguiente los dos esposos se presentaron ante toda la corte, y el príncipe dijo:

-Una vez tenía yo una preciosa cajita con una llave de oro, que se me perdió. Entonces mandé hacer otra tan bonita como la primera, pero los artífices no lo consiguieron. Pasado un tiempo he hallado la primera cajita. Y yo os pregunto:                 

¿Con cuál de las dos debo quedarme? -¡Con la primera! -respondieron todos.

-Tenéis razón. Por eso me quedo con esta hermosa peregrina, que es mi verdadera esposa, y dejo a la segunda.

Y en adelante fueron felices.

Tomado de El cuento popular español. De la Serie El cuento en la escuela de Ed.Akal             

CUESTIONES:
· Resume el cuento a tus compañeros.
· ¿Quién es el protagonista?

· ¿Conoces el cuento de La Bella y la Bestia o Piel de Asno? ¿Qué semejanzas encuentras con El rey dragón?
7.- Evaluación 

En la evaluación  se podrán tener en cuenta los siguientes aspectos:

· El trabajo individual y en grupo, donde se valorará:

1. La correcta realización, presentación, la correcta expresión escrita.

2. La generalización de los conocimientos adquiridos.

· La actitud participativa y respetuosa en la reflexión común.

· La realización de posibles pruebas objetivas, enfocadas fundamentalmente a comprobar la modificación y ampliación de las ideas previas.

· Los trabajos escritos específicos de área, si procede.
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